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1. Storytelling per conoscere i
momenti salienti della vita della
scienziata Grace Murray Hopper  

Percorso didattico per
conoscere la regina
dell’Informatica, Grace
Murray Hopper, che ha
saputo immaginare un
futuro con i computer
alla portata di tutti
investendo nella
formazione dei giovani

 

InnovaMentiSTEM 

2. LabStem: attività di Coding con
percorsi ad ostacoli e Pixel Art con
la presenza di BUG nel codice da
individuare e correggere

Documentazione sintetica dell'attività didattica svolta
ispirata ad uno dei corsi di InnovaMenti +
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3 Cara scienziata ti scrivo:
messaggi per la scienziata 

Grace Murray Hopper


